A.S. 2016/17

CORSI DI FORMAZIONE SOSTENUTI DAI DOCENTI DI SCUOLA
INFANZIA

TITOLO CORSO INSEGNANTI
partecipanti

USO LIM

(in presenza)

ETWINNING

(in presenza)

OFFICINA DELL’INCLUSIONE
(in presenza)

CODING IN YOUR CLASSROOM
(on line)

PIPECODING

(in presenza)

CORSO AGGIORNAMENTO BES

MAKING APP IN YOUR CLASSROOM
(on line)
INFORMATICA
(in presenza)
CYBER BULLISMO
(in presenza)
I DISAGIO GIOVANILE
(in presenza)
CODING IN THEIR CLASSROOM
(on line)
I LA NUOVA SCUOLA BES

WEBINAR:

ETWINNING NELLA SCUOLA
DELL'INFANZIA

DIDATTICA PER COMPETENZE




CORSI DI FORMAZIONE SOSTENUTI DAI DOCENTI DI SCUOLA
PRIMARIA

TITOLO CORSO INSEGNANTI
partecipanti

USO LIM (in presenza)

ETWINNING (in presenza)

OFFICINA DELL'INCLUSIONE (in presenza)
CODING IN YOUR CLASSROOM (on line)
PIPECODING (in presenza)
Scuolaviva “la scuola che verra”

MAKING APP IN YOUR CLASSROOM (on line)
Aggiornamento Legge 107

Aggiornamento D.Lgs. 81/08 (in presenza)

DISLESSIA AMICA (on line)
CODING IN THEIR CLASSROOM (on line)
PIANO NAZIONALE DIGITALE (SCUOLA VIVA)
CORSO IGS
I DIDATTICA PER COMPETENZE
I CORSO I.R.C. L’ ESTETICA 18h
I DOCUMENTARE | PROGETTI ETWINNING:STRATEGIE E TECNICHE... 25h
EVOLVERE IL SOSTEGNO SI PUO (WEBINAR) 1,5h

MODO SICURO 2h
EVENTO REGIONALE ETWINNING —FROSINONE (formatrice) 3h

EVOLVERE IL SOSTEGNO SI PUO’ (E SI DEVE)
LA VALUTAZIONE CAPOVOLTA-L’AUTOVALUTAZIONE SEMPLIFICATA E
AUTENTICA

I A SCUOLA DI DIGITALE CON TIM
PROGETTARE E REALIZZARE COMPITI AUTENTICI, VALUTARE PER
COMPETENZE (prima e seconda parte)
FACCIAMO | CONTI CON LA MATEMATICA...E LA REALTA’.
PRIMI INCONTRI CON LA MATEMATICA:GLI ARTEFATTI E GLI
STRUMENTI PER ESPLORARE IL MONDO DEI NUMERI.
FACCIAMO | CONTI CON LA MATEMATICA...E LA REALTA’. PRIMI
INCONTRI CON LA MATEMATICA:PROMUOVERE IL PENSIERO
MATEMATICO A SCUOLA:DAI PROBLEMI DI ROUTINE AL PROBLEM
SOLVING
STRATEGIE DI VALUTAZIONE E INSEGNAMENTO PER LA CLASSE
DIGITALE

I ETWINNING PER ATTIVARE E CONSOLIDARE | PROCESSI DI
INTERNAZIONALIZZAZIONE DELLA SCUOLA

| corso INnvALsI

I CORSO DI DIDATTICA DELLA MATEMATICA PER LA SCUOLA
COOPERATIVE LEARNING (LEARNING EVENT)
AUGMENTED REALITY IN ETWINNING (LEARNING EVENT)




